Lieferumfang:

e 1 Spielbrett aus Buche
e 1 Beutel mit 80 Halbedelsteinen
e 1 beidseitig bedruckte Spielanleitung

Spielversion 1 (einfach):

Kalaha mit 3 Halbedelsteinen pro Mulde

Gegner hdulden
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Startaufstellung
Je 3 Halbedelsteine werden in die 12 kleinen Mulden gelegt.
Gewinner ist, wer bei Spielende die meisten Halbedelsteine in seinem Kalaha hat.

Der Spieler, der am Zuge ist, leert eine beliebige Mulde, egal ob eine eigene Mulde oder eine Mulde
des Gegners und verteilt dann jeweils einen Halbedelstein rethum im Gegenuhrzeigersinn in die
nachfolgenden Mulden. Dabei werden auch beide Kalahas einbezogen. Fillt der letzte Stein ins

eigene Kalaha, ist der Spieler nochmals am Zuge. Féllt der letzte Stein in eine leere Mulde auf der
eigenen Seite, dann wird dieser Stein und alle Steine in der gegeniiberliegenden Mulde des Gegners,
ins eigene Kalaha gelegt und der Gegner hat den néchsten Zug.

Das Spiel ist beendet, wenn ein Spieler mehr als die Hélfte
(mehr als 18) aller Halbedelsteine in seinem Kalaha hat.

i i Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet
WWW'St‘emChenSplel'de (enthélt verschluckbare Kleinteile).
www.spielwarenwelt24.de Hersteller: Gebr. Vinkelau GmbH,
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Spielversion 2 (schwieriger):

Kalaha mit 6 Halbedelsteinen pro Mulde

Gegner hdulden
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Startaufstellung:

Je 6 Steine werden in die 12 kleinen Mulden gelegt

Gewinner ist, wer bei Spielende die meisten Steine in seinem Kalaha hat.

Wer am Zuge ist, sucht sich eine seiner Mulden aus und leert diese und verteilt
dann jeweils einen Halbedelstein reihum im Gegenuhrzeigersinn in die nachfolgenden
Mulden und dabei wird auch das eigene Kalaha gefiillt. Das Kalaha des Gegners wird ausgelassen.

Féllt der letzte Halbedelstein ins eigene Kalaha, ist der Spieler nochmals am Zuge.

Fallt der letzte Stein in eine leere Mulde auf der eigenen Seite, wird dieser Stein
- und alle Steine in der gegeniiberliegenden Mulde des Gegners -
ins eigene Kalaha gelegt und der Gegner hat den nachsten Zug.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Mulden eines Spielers leer sind.

Der andere Spieler legt zum Schluss dann noch alle seine restlichen Steine aus seinen Mulden in sein
Kalaha. Dann wird gezahlt, wer die meisten Halbedelsteine hat. Dieser hat gewonnen.
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Der erste Spieler hat die Mulde ganz links geleert
und ist noch mal am Zuge, da der letzte Stein in seinem

Kalaha gelandet ist.

www.steinchenspiel.de

www.spielwarenwelt24.de

aigens hiulden

Der erste Spieler hat seine 4-te Mulde geleert,
jetzt ist der zweite Spieler am Zuge.

Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet

(enthalt verschluckbare Kleinteile).
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